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Basisattribute

STR GES BEW KON CYB BIL CHA

Sinneswerte und abgeleitete Werte

SEH HRV GER GSM TST TRK SBO

Space ERPS Androiden: Persönliche und Kampf-Daten

Freunde und Bekannte
Name und persönliche Daten (Rasse, Geschlecht etc.) Beruf Aufenthaltsort

Charaktername:

Spielername:

Rasse: Geschlecht:

Beschreibung:

Ausrüstung
Art des Gegenstandes (Name) Wert Last Aufbewahrungsort, Standort

Lernpunkte und Stufenpunkte

Allgemeine Lernpunkte:

Stufenpunkte:

Bisherige Abenteuer

Kampfrundenüberblick
Kampfrunde 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Initiative

Ausweichen:

Fernkampfwaffen IP
Reichweite (= Malus ab angegebenen  Metern)

Bonus Stufe
Schaden Munition

Last LP
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 DW Wunde Anzahl Laden

Nahkampfwaffen IP
MW bei Bew des Gegners

Bonus
Stufe Schaden

RW
BF

Last LP
12 13 14 15 16 An Pa DW Wunde 1 2

Bisherige Abenteuer
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Beweglichkeit, Reaktion und Schnelligkeit

Lastkategorie Beweglichkeit Reaktion Schnelligkeit

TRK/2
100% Bew/5+6+Cw Bew/2+30+Laufen+Cw 1/3

TRK × 1
Bew-1 90% 90% 1/3

TRK × 2
75% 80% 80% 1/3

TRK × 3
50% 60% 70% 1/3

TRK × 4
0 40% 60% 1/3

TRK × 5
-2 20% 50% 1/3

Space ERPS Androiden: Kampfdaten
Charaktername:

Spielername:

STR GES BEW KON CYB BIL CHA

SEH HRV GER GSM TST TRK SBO

1 Kopf
1:Mitte RS: PE: 1-10 Wunde
Augen

2,3:Hals RS: PE: 1-10 Wunde
Beweglichkeit
Stimme

4,5:Stirn RS: PE: 1-10 Wunde

6,8:Seite RS: PE: 1-10 Wunde
Ohr

7,9:Seite RS: PE: 1-10 Wunde
Ohr

2 Bein links
1:Knie RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

2,3:Fuß RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

4,5:Hüfte RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

6,8:Unterschenkel RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

7,9:Oberschenkel RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

4 Arm links
1:Ellbogen RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

2,3:Hand RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Geschicklichkeit

4,5:Schulter RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

6,8:Unterarm RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

7,9:Oberarm RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

3 Bein rechts
1:Knie RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

2,3:Fuß RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

4,5:Hüfte RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

6,8:Unterschenkel RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

7,9:Oberschenkel RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Schnelligkeit

5 Arm rechts
1:Ellbogen RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

2,3:Hand RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit
Geschicklichkeit

4,5:Schulter RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

6,8:Unterarm RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

7,9:Oberarm RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

6..9 Rumpf
1:Organe RS: PE: 1-10 Wunde

2,3:Brust RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke

4,5:Bauch RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke

6,8:Seite RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

7,9:Seite RS: PE: 1-10 Wunde
Stärke
Beweglichkeit

System ES E-Pri EE Wunde

CPU K:     W:     F:     G:     S:

Fertigkeitenspeicher SE:

Normaler Speicher SE:

Stärke

Beweglichkeit

Schnelligkeit

Geschicklichkeit

RS: N: P: E:

CPU-RS: N: P: E:

System ES E-Pri EE Wunde System ES E-Pri EE Wunde

Anmerkungen
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Körperliche Fertigkeiten Pri: Bonusangabe Bonus Prog Stufe LP SE EE
Akrobatik Bew 4/7/15/19
Athletik Str 7/15, Bew 8/15
Fingerfertigkeit Ges 4/8/16/20
Heimlichkeit Bew 5/9/17/22
Kampfanzug Ges 6/9/19/24
Laufen Kon 6/15, Bew 8/16
Null-g-Bewegung Bew 3/6/15/19
Prim. Fortbewegung Ges 7/14, Bil 7/15
Raumanzug Ges 5/8/17/22
Abwehrwaffen
Kettenwaffen
Klingenwaffen
Schlagwaffen
Stangenwaffen
Waffenloser Kampf

Waffenfertigkeiten Pri: Bonusangabe Bonus Prog Stufe LP SE EE
Einhand-EW Ges 2/6/14/18
Einhand-FW Ges 2/6/14/18
Fahrzeuggeschütze Ges 3/7/15/19
L. Zweihand-EW Ges 4/8/16/20
L. Zweihand-FW Ges 4/8/16/20
Projektilwaffen Ges 3/7/14/19
S. Zweihand-EW Ges 9/18, Str 7/17
S. Zweihand-FW Ges 9/18, Str 7/17
Waffe ziehen Ges 5/9/17/20
Werfer Ges 8/17, Str 8/18
Wurfwaffen Ges 4/7/15/20
Zielen

Fahrzeugfertigkeiten Pri: Bonusangabe Bonus Prog Stufe LP SE EE
Bodenfahrzeuge Ges 4/7/14/18
Flugzeuge Ges 6/10/15/19
Kettenfahrzeuge Ges 4/8/15/20
Raumfahrzeuge Ges 7/15, Bil 8/16
Raumjäger Ges 6/11/16/20
Rotormaschinen Ges 4/9/14/18
Wasserfahrz., klein Ges 4/8/16/22
Wasserfahrz., groß Ges 6/15, Bil 8/15

Geistige Fertigkeiten Pri: Bonusangabe Bonus Prog Stufe LP SE EE
Atlas Cyb 5/9/14/18
Elektronik Bil 5/9/14/18
Informatik Bil 6/10/15/19
Ingenieur Ges 6/15, Bil 8/18
Mathematik Bil 6/10/15/19
Mechanik Ges 6/15, Bil 8/17
Allgemeinmedizin Bil 5/8/17/20
Biotech Ges 8/18, Bil 7/17
Chirurgie Ges 9/19, Bil 8/18
Erste Hilfe Ges 8/15, Bil 7/14
Xenomedizin Bil 6/10/18/20
Naturwiss. Bil 6/10/15/19
Raumnavigation Bil 3/7/11/15
Rechtswiss. Bil 4/7/14/18
Sprengstoff Ges 8/19, Bil 8/15
Wirtschaftswiss. Bil 4/7/14/18

Soziale Fertigkeiten Pri: Bonusangabe Bonus Prog Stufe LP SE EE
Führung Bil 6/13, Cha 5/15
Gesellschaftswiss. Bil 4/7/14/18
Kultur Ges 6/15, Cha 6/15
Milieu Cha 4/8/13/17
Psychologie Bil 5/9/14/18
Rhetorik Bil 6/14, Cha 7/17
Schauspielerei Cha 6/10/15/19
Verwaltung Bil 6/14, Cha 6/16
Wildnis Ges 8/17, Bil 5/14

 

Space ERPS Androiden: Fertigkeiten
Charaktername:

Spielername:

STR GES BEW KON CYB BIL CHA

SEH HRV GER GSM TST TRK SBO


