Space ERPS Charakterbogen Liane: Persdnliche Daten

Charaktername: Basisattribute
. STR GES | BEW | KON CYB BIL CHA PSI
Spielername: 0

Sinneswerte und abgeleitete Werte
SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TRK | SBO

Beschreibung:

Angeborene Fertigkeiten Bisherige Abenteuer

Lernpunkte und Stufenpunkte
Allgemeine Lernpunkte:

Stufenpunkte:
Vermdgen
Vermbgensart ort Wert
Einnahmen und Ausgaben

Zahlungstyp | Zahungsgrund | Wert

Besitz und Ausriist
Art des Gegenstandes (Name) Wert Last | Aufbewahrungsort, Standort
Freunde, Bekannte und Verwandte
Name und personliche Daten (Rasse, Geschlecht etc.) Beruf Aufenthaltsort
Psi- Auspragungen Psi- Auspragungen
Ausprégung % Ausprégung %
Implantate
System Unv |akt/per] Anp Max Zeit
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Space ERPS Charakterbogen Liane: Fertigkeiten

Charaktername: STR GES | BEW | KON | CYB BIL CHA PSI
0
Spielername: SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TRK | SBO
K érperliche Fertigkeiten Prioritét] Geistige Fertigkeiten Prioritét]
Fertigkeit (und Spealisierung) Bonusangabe | Bonus| Stufe| LP |# Fertigkeit (und Spezalisierung) Bonusangabe | Bonus| Stufe| LP | #
Laufen Kon 6/15, Bew 8/16 Atlas Cyb 5/9/14/18
Athletik Str 7/15, Bew 8/15 { Informetik Bil 6/10/15/19
Akrobatik Bew 4/7/15/19 Mathemetik Bil 6/10/15/19
Null-g-Bewegung Bew 3/6/15/19 Elektronik Bil 5/9/14/18
K etterwaffen Mechanik Ges 6/15, Bil 8/17
K lingenwaffen Medizin
Schlagwaffen Naturwiss. Bil 6/10/15/19
Stangenwalffen Raumnavigetion Bil 3/7/11/15
Waffenloser K ampf
Abwehrwaffen
Ausdauer - — —
Fingerfertiokat PSpP— Soziale Fertigkeiten Prioritét
Heimichket F— Fertigkeit (und Spezalisierung) Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP | #
Schwimmen Ao { Fiihrung Bil 6/13, Cha 5/15
Verwaltung Bil 6/14, Cha 6/16
Milieu Cha 4/8/13/17
Psychologie Bil 5/9/14/18
Wafferfertigkeiten Prioritzt { Rhetorik Bil 6/14, Cha 7/17
Fertigkeit (rd Spezialsierrg) Bonusangebe | Bonus| Stfe| Lp | # | @ [Schauspidere Cha 6101519
Einhand-EW Ges 2/6/14/18 Kultur Ges 6/15, Cha 6/15
Einhand-FW Ges 2/6/14/18
L. Zwekherd-EW Ces 4011620 Ps-Fertigkeiten Prioritat
L. Zweihend-FW Ges 41816120 Fertigket Bonusangebe | Bonus| Sfe| LP | #
S. Zwehand-EW Ges 9/18, Str 7/17 g =m—
S. Zweihand-FW Ges 9/18, Str 7/17 Ps-Theorie
Projektilwaffen Ges 3/7/14/19 Bewegrg
Waffe ziehen Ges 5/9/17/20 Gegerpsi
Werfer Ges 8/17, Str 8/18 Kortrolle
WumNaffm Ges 4/7/15/20 Korperbewuisein
Ziglen Regeneration
Schock
Telepathie
T s Wahrnehmu
Fah’ze..lgfertlg@lten AL Meditation = Psi 4/9/15/21
Fertigkeit (und Spezalisierung) Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP | #
Bodenfahrzeuge Ges 4/7/14/18
K etterfahrzeuge Ges 4/8/15/20 Vertellte Fertigkeiten
Flugzeuge Ges 6/10/15/19 Priorit | Fertigkeit (und Spezaisering) |Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP | #
Rotormeaschinen Ges 4/9/14/18 wara | PriM. Fortbewegung Ges 7/14, Bil 7/15
Wasserfahrz, Klegin Ges 4/8/16/22 Face |INGENIE Ges 6/15, Bil 8/18
Wasserfahrz., gro Ges 6/15, Bil 8/15 s, |Cestllschaftswiss, Bil 4/7/14/18
Raunfahrzeuge Ges 7/15, Bil 8/16 s |ReChisWiss. Bil 47/14/18
Raurmjager Ges 6/11/16/20 e |Wirtschaftswiss. Bil 4/7/14/18
K omplexe Fertigkeiten
Allgemeine Fertigkeiten Prioriat | Fertigkeit (und Spezaliserung) |Bonusangabe  (Bonus| Stufe| LP | #
Prioriat | Fertigkeit Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP | # «ora |HONE-g-Belastung Kon 8/12/18/22
‘o Raumanzug Ges 5/8/17/22 <] e |Kanpfanzug Ges 6/9/19/24
. Auto Ges 4/7/14/18 [oiso Wildnis Ges 8/17, Bil 5/14
e Erste Hilfe Ges 8/15, Bil 7/14 wope | LaSErSChwert Bew 8/16, Psi 9/17
- Rechner Bil 4/8/13/17 \waa Fahrzeuggeschiitze Ges 3/7/15/19
o Psi-Widerstand e |SPrENgStORt Ges 8/19, Bil 8/15
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Space ERPS Charakterbogen Liane: Kampfdaten

Charaktername- STR GES | BEW | KON | CYB BIL CHA PSI
0
Spielername: SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TRK | SBO
Beweglichkeit, Reaktion und Schnelligkeit K ampfrundentiberblick
Lastkategorie | Beweglichkeit | Reaktion Schrelligkeit Kanmpfrunde 1]12)38|4|5]6] 7] 8 9/1q11j12
Initiative
TRK/2
100% Bew/5+6+Cw. Bew/2+30+Laufert+-Cw 13 ALSNaCren |
TRK x 1
Bew-1 90% 90% 13
TRK x 2 o Lo - v Strangnummer / Wertezuordnung / Verletzungen
TRK x 3 Wert 12| 3| 4| 5| 6] 7| 8 9 0 Aktuelle Werte
150% 60% 70% 3 1 Wunden (X)
TRK x4 0 0% 60% V3 STR | | | | |
TRK x 5 Wurden (x)
2 20% 50% U3 3-4
BEW [ [ [ 1
Trefferzonen und Ristungsschutz 5. [Wunden (9
1 2.3 45 6.8 7.9 GEs |
1[Kopf | -6|Mite |-12|Has |-10|Stm |-8|sete |-8|sete |-8 Wrden (9
RS (N-P-B) | | | | | 7-8 |CHA
BIL
Last: Worden (=)
2 [Beinliks |-4[Knie [-10[FR |-10[Hifte |-8[urters | -6[Obers. |-6 =
RS(N-P-B | | | | | o0 [HRY
Last: - [eer
3 [Beinrechts| -4[Knie |-10|FuR  [-10[Hufte |-8|unters | -6[obers. | -6 =Y
RsS(N-P-E)| | | | | | ST
Last: - Wunden (x)
4 |Arm links |-4 Ellbogen| -10{Hand | -10|Schulter | -8 |Unterarm | -6 [Oberarm | -6 PS| | | | | |
RS(N-P-E| | | | | |
Last: Kondtitution pro
5 |Arm rechts| -4 [Elbogen| - 10|Hand | -10[schuter | -8{urteram| -6 |oberarm | -6 Srag
RS(N-PE| | | | | |
Last: Lebenspunkt Strang tot
6-9Rumpf | -4[organe| -10|Brust | -8 [Bauch | -8[seite | -6|seite | -6
RS(N-P-B| | [ [ | | PP
Last: AP
Ausristung und Last
Gesamtlast:
MW bel Bew des Gegners Stufe Schaden BF
Nahkampfwaffen IP Bonus RW Last LP
12| 13| 14| 15| 16 An | Pa DW Wunde 1] 2
Reichweite (= Malus ab angegebenen Metern) Schaden Munition
anmp IP . Bornus | Stufe Last | LP
SEILEMEIE 0| 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9/ 14 DW Wunde | Arzahl |Laden
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