Space ERPS Charakterbogen: Personliche Daten

Charaktername: Basisattribute
. STR GES | BEW | KON CYB BIL CHA PSI
Spielername:

Sinneswerte und abgeleitete Werte
SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TRK | SBO

Rasse: Geschlecht:

Beschreibung:

Angeborene Fertigkeiten Bisherige Abenteuer

Lernpunkte und Stufenpunkte
Allgemeine Lernpunkte:

Stufenpunkte:
\Vermogen
Vermbgensart ort Wert
Einnahmen und Ausgaben

Zahlungstyp | Zahungsgrund | Wert

Besitz und Ausrist
Art des Gegenstandes (Name) Wert Last | Aufbewahrungsort, Standort
Freunde, Bekannte und Verwandte
Name und personliche Daten (Rasse, Geschlecht etc.) Beruf Aufenthaltsort
Implantate Psi- Auspragungen
System Unv |akt/per] Anp Max Zeit Auspragung %
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Space ERPS Charakterbogen: Fertigkeiten

Charaktername: STR | GES | BEW | KON | CYB | BIL | CHA | PSI
Spielername: SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TR | SBO
K érperliche Fertigkeiten Prioritét| Geistige Fertigkeiten Prioritét|
Fertigkeit (und Spezialisierung) Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP Fertigkeit (und Spezialisierung) Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP
Laufen Kon 6/15, Bew 8/16 Atlas Cyb 5/9/14/18
Athletik Str 7/15, Bew 8/15 { Informatik Bil 6/10/15/19
Akrobatik Bew 4/7/15/19 Mathematik Bil 6/10/15/19
Nul-g-Bewegung Bew 3/6/15/19 Elektronik Bil 5/9/14/18
K ettenwaffen Mechanik Ges 6/15, Bil 8/17
Klingenwatfen Medizin
Schlagwaffen Naturwiss. Bil 6/10/15/19
Stangenwalffen Raumnavigation Bil 3/7/11/15
Waiffenloser K ampf
Abwehrwaffen
Fingerfertikait Gos /811620 Sozale Fertigkeiten Prioritat
Heimichkeit [P— Fertigkeit (und Spezalisierung) Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP
Schwimmen Kon 6/14, Bew 6/15 { Fiirung Bl 613, Cha 515
Verwaltung Bil 6/14, Cha 6/16
Milieu Cha 4/8/13/17
Psychologie Bil 5/9/14/18
Waffenfertigkeiten Prioritat { Rhetorik Bil 6/14, Cha 7/17
Fertigkeit (und Spezialisierung) Bonusangabe | Bonus| Stufe| LP Schauspiclerel Cha 61011519
Einhand-EW Ges 2/6/14/18 Kultur Ges 6/15, Cha 6/15
Einhand-FW Ges 2/6/14/18
L. Zweihand-EW Ges 4/8/16/20 Ps-Fertigkeiten Bt
L. Zweihand-FW Ges 48716120 Fertigkelt Bonusangebe | Borus| Stfe| LP
S. Zweihand-EW Ges 9/18, Str 7/17 E=—
S. Zweihand-FW Ges 9/18, Str 7/17 Psi-Theorie
Proj ektl.lwaffen Ges 3/7/14/19 Bewegng
Waeffe ziehen Ges 5/9/17/20 Gegerps
Werfer Ges 8/17, Str 8/18 Kortrolle
Wurfwaffen Ges 4/7/15/20 K orperbewuidisein
Zidlen Regeneration
Schock
Telepathie
Wahr
Fahrzeugfertigkeiten Prioritét M editr;rg]mg Pp—
Fertigkeit (und Spezialisierung) Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP
Bodenfahrzeuge Ges 4/7/14/18
K ettenfahrzeuge Ges 4/8/15/20 Vertellte Fertigkeiten
Flugzeuge Ges 6/10/15/19 Prioriét | Fertigkeit (und Spezaliserung) |Bonusangabe | Bonus| Stufe| LP
Rotormaschinen Ges 4/9/14/18 wora | PYIM. Fortbewegung Ges 7/14, Bil 7/15
Wasserfahrz, klein Ges 4/8/16/22 ace | INOENIELN Ges 6/15, Bil 8/18
Wasserfahrz, grof3 Ges 6/15, Bil 8/15 s, |Cesellschaftswiss. Bil 4/7/14/18
Raumfahrzeuge Ges 7/15, Bil 8/16 s, |RECHISWiSS, Bil 4/7/14/18
Raunjager Ges 6/11/16/20 IQFJSO Wirtschaftswiss. Bil 477714118
K onmplexe Fertigkeiten
Allgemeine Fertigkeiten Prioriat | Fertigkelt (und Spezaliserung) |Bonusangabe | Bonus| Stufe| LP
Priorit | Fertigkeit Bonusangabe |Bonus| Stufe| LP «ora | HONE-g-Belastung Kon 8/12/18/22
< Raumanzug Ges 5/8/17/22 <o) owa | Kampfanzug Ges 6/9/19/24
e Auto Ges 4/7/14/18 oo | Wildnis Ges 8/17, Bil 5/14
lce Erste Hilfe Ges 8/15, Bil 7/14 oms | LESErSChwert Bew 8/16, Psi 9/17
e Rechner Bil 4/8/13/17 wara | FANTZEUGGESChiitze Ges 3/7/15/19
o Psi-Widerstand wace | SPrengstoff Ges 8/19, Bil 8/15
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Space ERPS Charakterbogen: Kampfdaten

Charaktername- STR GES | BEW | KON | CYB BIL CHA PSI
Spielername: SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TRK | SBO
Beweglichkeit, Reaktion und Schnelligkeit Ausristung und Last
Lastkategorie | Beweglichkelt |  Reaktion Schrelligkeit
TRK/2
100% Bew/5+6+Cw. Bew/2+30+L aufert-Cw. 13
TRK x 1
Bew-1 90% 90% 13
TRK x 2
75% 180% 80% 3
TRK x 3
150% 60% 70% 3
TRK x 4
0 40% 60% 13
TRK x 5 . o o s Gesantlast:
Trefferzonen und RUstungsschutz K ampfrundentiberblick
1 2,3 4.5 6,8 7,9 Kampfrunde 1|1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9,10 11|12
1|kopf | -6|mitte [-12[Hals [-10|Stim |-8|seite |-8[sete [-8| |initiative
RS(N-P-B)| | | | | | Verletzungswurt
Last: Ausweichen: |
2 [Beinlirks |-4[Knie |-10|Fug [-10[Hufte |-8|unters | -6[obers. | -6 :
RS(N-P-B)| | | | | [ Verletzungsauswirkungen
Last Zore 5 4 3 2 1 pro x komplett
3 [Bainrectts| -4|Krie |-10[Fu8 |-10|Hifte | -8|Urters | -6[Obers |-6| ~ [AMIkS -1 ArmPW | Arm HU
RS (N-P-B) | | | | | Arm rechts -1 ArmFW | Arm HU
Lot Bein links -¥5 TRK BU
4 |Arm links | -4 |Ellbogen| -10{Hand | -10|Schuiter | -8 |Unterarm| -6 |Oberarm | -6 Bein rechts -/ TRK BY
RS (N-P-B) | | | | | Rumpf -1 KFW KAU
Last: Kopf -1 FW AU
5 [Arm rechis[ -4 |Bibogen] -10[Hand |- 10]schuter [ -8 | urteram] -6 [oberam|[ -6 Psi (Geistig) [1GFW | GAU
RS(N-PB| | | | | |
Last Konstitution Kere Tod
6-9Rumpf | -4[organe| -10|Brust | -8 [Bauch | -8[seite | -6|seite | -6
RS(N-PB| | | | | |
Last: PP
AP
\Wunden
GréRe | Zone Blutung Regeneration Bemerkungen Psi-Schaden Erschipfung
GroRe | Regeneration (8h) GroRe | Zone Regeneration
MW bel Bew des Gegners Stufe Schaden BF
Nahkampfwaffen IP Bonus RW Last LP
12| 13| 14| 15| 16 An | Pa DW Wunde 1 2
Reichweite (= Malus ab angegebenen Metern) Schaden Munition
anmp IP . Bornus | Stufe Last | LP
SEILE A 0| 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 914 DW Wunde | Anzahl | Laden
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Space ERPS Charakterbogen: Computer und ATLAS

Charaktername: STR GES | BEW | KON | CYB BIL CHA PSI
Spielername: SEH | HRV | GER | GSM | TST | INT | TRK | SBO
Fertigkeiten Programme
Atlas, ausweichen Informetik, Hardware Konsole Preis (inKCR) | Stufe |Einsatzstufgd — Zeit SE
Atlas, kémpfen Informetik, Software Absturzsicherung |, ¢ s — xsude
Atlas, manipulieren Informetik, Theorie Auto Upload suie s — oxsute
Atlas, suchen Korfiguration 3xsufe 15 - 10xSufe
Reektion 1xStfe 110 _ 2xStufe
Reektionsverstérkung 10xSude? 13 — 10xStie
Speicherbelegung RSt —
. . ) ung 3xStufe? 1-8 5xStufe
Zur Verfuigung stehender Gesamtspeicher (in SE) Schaden —
Pr der Datei SE Pr oder Datei SE L - e
ogramm oaer el ogramm oder el ;
g g Speicherschutz 1xSufe? 18 _ 3xStufe
Uberladungsschutz 3xSufe? 15 _ 6xSufe
Ausweichen Preis (inKCR) | Stufe |Einsatzstufd — Zeit SE
Ausiveichen 6xStufe? 15 DIP_ ioesure
Schieichen 4xStufe 110 — 5xStufe
Verbergen 3xStufe? 110 — 4xStufe
Verschieiern 2xStufe? 1-10 1Rude 4xStufe
Kémpfen Preis (nKCR) | Stufe |Einsatzstufg ~ Zeit SE
K omponenten des Systems Angriff st 110 DIP_ |ssue
CPU | RS ROM Tasks Load 110 Léhmen msuie 110 DIP_ |ssue
X X Runde |Ip Rude |‘p Parade SxStufe? 110 2P 5xStufe
— Zerstoren axSuie 110 _ 6xStufe
Reaktion im Atlas Zielen st 110 — |oswe
REA CYB/5+6+Reaktionsverstarki Abzug durch Tasks iber der CPU-Stufe

Statusbericht

Konsole Manipulieren Preis (inKCR) | Stufe | Einsatzstufg Zeit SE
Ausweichen Alarm sude 110 IP s
CPU Kampfen Entschisselung 10xSufe? 1-10 10 SERunde, o e
Manipulieren Lesen xSt 110 1o 3xStufe
Suchen LogIn Ixsude 110 01P 2xStufe
Tasks und aktuelle Belegung Loschen ixsuges 110 O |osue
ROM Nr. | Task Nr. | x Programm Schiupfloch esute 110 — Sxsufe
— 0 — |Freier Task Schreiben 2xSufe 110 o 6xStufe
1 Verschitisselung 1xStufe 110 20 SERude 2xStufe
2
3
4
= Suchen Preis (inKCR) | Stufe |Einsatzstufd — Zeit SE
6 Beschatten 3xStufe? 110 — 4xStufe
- Diagnose 2xSufe 110 LRI |gue
3 S(—*-Trsor 1xsufe? 110 DIP |sue
Stichwort i 110 208E/IP | e
9
10
11
12
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Alternativtabellen fiir den Charakterbogen: Personliche Daten (ausschneiden, auf Kopie kleben, wieder kopieren).

Psi- Auspréagungen Psi- Ausprégungen
Ausprégung % Ausprégung %
Implantate
System Unv |akt/per] Anp Max Zeit
Implantate Implantate
System Unv |akt/per|] Anp Max Zeit System Unv |akt/per|] Anp Max Zeit
Psi-Ausprégungen
Auspragung %
Implantate Implantate
System Unv |akt/per|] Anp Max Zeit System Unv |akt/per|] Anp Max Zeit
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