Space ERPS Rustungen

Sicherheitsweste

Kugelsichere Weste

Kugelsichere Jacke

Sicherheitsjacke

Sicherheitshelm

Zone N P E N P E N P E N P E N P E
6..9 |Rumpf 2 2 2 3 5 2 4 5 4 6 6 6
4.5 |Arm 4 5 4 6 6 6
4,5|Schulter 4 5 4 6 6 6
2,3|Hand 2 2 2
1|Ellbogen 3 4 3 4 4 4
2..3 |Bein
4,5|Hufte
2,3|Ful’
1|Knie
1 Kopf 3 2 2
2,3|Hals
1| Mitte 2 1 1
Last 2 5 7 10 0,4
Preis 300 CR 2 kCR 3 kCR 9 kCR 200 CR
Motorradjacke Motorradhose Motorradhelm Motorradstiefel Motorradkluft
Zone N P E N P E N P E N P E N P E
6..9 |Rumpf 2 1 2 1
4.5 |Arm 2 1 2 1
4,5|Schulter 2 1 2 1
2,3|Hand 1
1|Ellbogen 2 1 2 1
2..3 |Bein 2 1 2 1
4,5|Hufte 2 1 2 1
2,3|Fu 2 1 2 1
1|Knie 2 1 2 1
1 Kopf 3 1 3 1
2,3|Hals 1
1| Mitte 2 2
Last 2,5 0,8 0,4 0,3 4
Preis 500 CR 150 CR 150 CR 100 CR 900 CR
Sicherheitsanzug Schutzanzug Teilriistung \ollriistung Raumanzug
Zone N P E N P E N P E N P E N P E
6..9 |Rumpf 2 2 3 4 4 6 8 8 8 10 10 10 2 4 4
4.5 [Arm 1 1 2 3 3 5 8 8 8 10 10 10 2 4 4
4,5|Schulter 1 1 2 3 3 5 8 8 8 10 10 10 2 4 4
2,3|Hand 1 1 3 3 3 3 4 4 4 1 2 2
1|Ellbogen 1 1 2 2 2 4 6 6 6 8 8 8 2 4 4
2..3 |Bein 1 1 2 3 3 5 5 5 5 10 10 10 2 4 4
4,5|Hufte 1 1 2 3 3 5 5 5 5 10 10 10 2 4 4
2,3|Fu 1 1 2 2 2 4 3 3 3 8 8 8 2 4 4
1|Knie 1 1 2 2 2 4 3 3 3 8 8 8 2 4 4
1 |Kopf 1 1 2 2 2 4 4 4 4 8 8 8 2 4 4
2,3|Hals 1 1 2 1 1 3 2 2 2 4 4 4 2 4 4
1| Mitte 1 1 3 2 2 2 4 4 4 1 2 2
Last 5,5 12,5 18,5 32 10
Preis 1400 CR 9 kCR 30 kCR 100 kCR 6 kKCR !
Energieschild 2 Energieschild 4 Energieschild 8 Raumanzug Stufe 2 Kampfanzug 2
Zone N P E N P E N P E N P E N P E
6..9 |Rumpf 2 4 8 2 4 5 10 10 9
4.5 [Arm 2 4 8 2 4 5 10 10 9
4,5(Schulter 2 4 8 2 4 5 10 10 9
2,3|Hand 2 4 8 1 3 4 8 8 7
1|Ellbogen 2 4 8 2 4 5 10 10 9
2..3 |Bein 2 4 8 2 4 5 10 10 9
4,5|Hufte 2 4 8 2 4 5 10 10 9
2,3|Fuik 2 4 8 2 4 5 10 10 9
1|Knie 2 4 8 2 4 5 10 10 9
1 Kopf 2 4 8 2 4 5 10 10 9
2,3|Hals 2 4 8 2 4 5 10 10 9
1[Mitte 2 4 8 1 3 4 8 8 7
Last 4 9 20 10,5 120 kg
Preis 900 CR 3500 CR 40 kCR 9 kCR ! 750 KCR

Der Preis ergibt sich nicht nur aus den Ristungswerten, da zahlreiche Zusatzfunktionen eingebaut sind.
Die Rustungswerte sind Fahrzeugwerte, d.h. normale Waffen erhalten -2[w-3] auf den Durchschlagswurf.
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